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Lista over delar:

Simulatorbur Slagduk Sidonat
Projektorfaste Projektor HDMI-kabel
och konsol _
Slagmatta Puttinggreen Bollfack
Ram =
Ee—————
Hane 27 x stanger (1 m/3,3 fot) Hona
B
=
Hane 11 x stanger (1 m/3,3 fot) Hane
Cc
=

Hane 1 x stanger (0,6 m/2 fot) Hona

X
F
Hane 1 x stang (1 m/3,3 fot) Hal

2 x korsklammor

2 x 3-vagskopplingar (105°) 2 x 3-vagskopplingar (105°) 2 x 2-vags fotkopplingar 2 x 3-vags fotkopplingar
Launch Monitor I
(modellen kan variera)

\




Montering av ram och simulatorbur:

’ Anvand de numrerade hornen och pabdrja monteringen av ramen enligt bilden nedan
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Fast simulatorburen i ramens tak med kardborrebandet (observera att “Velcro” ar ett varumarke
som ofta anvdands som benamning pd kardborreband). Placera simulatorburen sa att den vita
vaggen anvands som bakvagg.
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Alternativ: Fast projektorstangen (F-C-A-A) och Iat de sista centimetrarna av kardborrebandet
pa A-stangen vara dppna.

Montera de fyra (4) B-stangerna i konstruktionen.
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Montering av ram och simulatorbur:

° Fast de fyra (4) A-stdngerna pa den 6vre konstruktionen.

° Montera ramens nedre del och fast den vid ben nr 4 och kopplingsdelar nr 5.
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° Satt ihop den ovre och nedre ramkonstruktionen.




Montering av ram och simulatorbur:

e Fast de aterstaende kanterna runt ramen med kardborrefastena
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Obs! Det ar mdjligt att denna del inte passar helt langst ned pa baksidan.
Oroa dig inte — detta omrade paverkar inte simulatorburens integritet, sa lange storre delen av

kardborrebandet ar fast.
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Montering av slagduk:

‘ Den ovre delen av slagduken ar markerad
med en gron flik.

Om ni &r tva personer ska den ena
trycka in den yttre sidovaggen
medan den andra faster slagduken
pa den vanstra vertikala vdaggen.

Borja med vanster eller hoger sida.
Dra at duken ordentligt medan du
faster den upptill och fortsatt sedan
med den andra sidan.

° Det finns tre remmar pa sidorna
och i taket av simulatorburen.

Om de dras at hardare okar
spanningen i slagduken.

Fast kldAmman i kardborrebandet.

Fast den 6ver den bakre stangen.

Dra &t ordentligt och fast remmen i
kardborrebandet igen.

& For att forlanga slagdukens livslangd bor du endast anvanda nya, oskadade golfbollar.



Sidonat(valfritt):

Natet har en hoger- och en
vanstersida, sa borja med att
avgora vilken som ar vilken.
Anvand hornet med etiketten
som forankringspunkt.

Observera att inget
fastelement ingar. Du kan
dock anvanda vilket foremal
som helst, eftersom det inte
kravs nagon storre vikt.

6 Borja langst ned och fast sidonatet vid simulatorburens sidovagg.
Placera kardborrebandet narmare simulatorburens bakre del.




Projektorinstallation:

Montering av faste

—

Fastet ska monteras ihop igen enligt bilden nedan.
Folj instruktionerna i de foljande bilderna.

om0

En av armarna behovs inte och maste tas bort.

1

Skruva loss den dversta skruven med en stjarnskruvmejsel.

.

Ta bort armen.



Projektorinstallation:
Montering av faste

Lossa vingmuttern och ta bort den.

Dra ut det langa fastet.

Vand pa det langa fastet och skjut in det igen.

Placera armen ungefar i denna position och dra sedan at vingmuttern.

Lossa vingmuttern och ta bort den.

Dra ut det langa fastet.

Ta det korta fastet och satt in det istallet for det langa.

Placera armen ungefar i denna position och dra sedan at vingmuttern.
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Projektorinstallation:
Montering av faste

==

Lossa vingmuttern och ta bort den.

Dra ut det langa fastet.

Ta det korta fastet och satt in det i stallet for ett Iangt.

=

Placera armen ungefar i denna position och dra sedan at vingmuttern.

-7

Lossa den dvre skruven med en stjarnskruvmejsel.

Placera armen i ungefar denna position och dra sedan at vingmuttern.
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Projektorinstallation:
Montering av faste

Vand projektorn upp och ned sa att linsen ar riktad mot dig och leta reda pa de tre monteringshalen.

Se till att halen pa det nyinstallerade fastet stammer dverens med halen pa projektorns undersida nar du

faster det. Dra at skruvarna.

Rikta in halen p& gimbalen mot hélen
pa gimbal-fastet pa F-stangen och
skruva i de fyra skruvarna.

i - Gimbal-fastet ar fastsvetsat pa F-stangen.




Projektorinstallation:
Montering av faste (Montering av faste)
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Hang projektorn pa gimbalen Skruva fast den ena skruven enligt bilden och den
andra pa motsatt sida av gimbalen.

Anslut stromsladden till projektorn. Anslut HDMI-kabeln till en av de tvd HDMI-portarna
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Projektorinstallation:
Montering av faste (Montering av takfaste)

‘ Forlangningsarmen ar ett valfritt tillbehor.
Gimbalen kan fastas direkt pa takfastet om
utrymmet ar begransat.

‘ Takmonterad
t Skjutblock for
langdjustering

Hang projektorn pa gimbalen Skruva fast den ena skruven enligt bilden ~ Forldngningsarm
och den andra pa motsatt sida av gimbalen.

Projektorinstallation:
Placering av projektor

Projektorn ska placeras cirka 9,5 fot (ca 2,9 meter) eller Iangre fran skdarmen vid anvandning med
dator, eller cirka 10,5 fot (ca 3,2 meter) vid anvandning med surfplatta. Anvand de digitala
installningarna pa foljande sidor for att stélla in ratt skarmbredd, oavsett om du anvander
projektorstangen, det medfdljande takfastet eller en alternativ uppstéllning, sasom ett projektorstativ,
bord eller golvskydd.
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Projektorinstallation:

Stromforsorjning, ingangskalla samt skarmspegling eller
utokad skarm

Stromforsorjning och ingangskalla

For att komma at alla projektorns
installningar maste den vara ansluten till
bade strom och en bildkalla. En HDMI-
kabel ingar, men for Apple-enheter kan en
HDMI-adapter behovas och kdpas separat.

Anvand HDMI-port nr 1 pa projektorn.

Skarmspegling och utokad skarm
Anvand instéllningarna pa din bildkalla for att justera dnskade installningar. Instéllningarna kan
variera beroende pa enhet.

Spegling och utdkning ar tva olika metoder for att anvdnda flera skdarmar med en dator. |
speglingsldget visas en kopia av huvudskdarmen pa alla anslutna skdarmar, medan utokningslaget
behandlar varje skarm separat.
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Projektorinstallation:

Skarminstallningar
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Bildférhallande 9. Frys

Sla pa/av 10. AV - ljud avstangt

Lage 11. Volym +

Enter 12. Meny

Tillbaka 13. Fyra navigeringsknappar

Ljud avstangt 14. Instéliningar/Konfigurationsmeny
Volym - 15. Kalla

Keystone-korrigering

Klicka pa Skarm > Projektionsriktning

Light Source Mode

Dynamic Black
Gaming Mode

Screen Type

Aspect Ratio
Geometric Correction
Digital Zoom
Image Shift

Reset

Vilj det lage dar projektorn star pa golvet
framfor projektionsduken

Projection Orlentation

Valj "Ja” for att tillampa projektionen

Projection Orfentation

m Projection
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Projektorinstallation:

Skarminstallningar

Skarmtyp och bildforhallande

Skarm > Skarmtyp > och valj en storlek

4:3 rekommenderas som bade skarmtyp och bildférhallande vid anvandning med dator. For iPad och
andra surfplattor ar dock 16:9 oftast ett battre val.

Eftersom projektorn inte behover placeras exakt kan du anvanda olika installningar for att
finjustera bildens storlek.
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Projektorinstallation:

Skarminstallningar

Keystone

VIDEO
Keystone ar en justering av trapezforvrangning som uppstar nar projektorn inte ar i linje med bilden

(till exempel lutar uppét eller nedat), for att fa en rektangular bild. | menyn "Geometrisk korrigering”
finns separata installningar for vertikal och horisontell justering

Skarm > Geometrisk korrigering > Trapezkorrigering
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https://www.youtube.com/watch?v=diAPSkKfO9A

Projektorinstallation:
Skarminstallningar

Fyra horn

VIDEQ
Skarm > Geometrisk korrigering > Fyra horn
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Tryck pa Enter for att vélja horn. Bilden blir vit
och visar vilket horn som ar valt.

Anvand pilarna pa fjarrkontrollen for att justera
hornens position efter behov. Avmarkera ett horn
genom att trycka pa Enter. Upprepa for varje horn.

& Obs!

Varje horn kan bara justeras till en viss punkt. Darefter maste de andra tre "folja efter”. Om du stoter pa ett hinder i
ett horn, testa att justera de andra forst och atervand sedan till det ursprungliga hornet. Om inriktningen fortfarande
inte stammer kan du prova att justera projektorns avstand eller vinkel nagot. Detta ar det sista steget i
projektorinstallationen!
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https://www.youtube.com/watch?v=WOtEfs2NIGs

Information om garanti

SKYTRAK Golf Simulator Bay Enclosure levereras med ett ars garanti som tacker tillverkningsfel vid privat
bruk. Slagduken ar en forbrukningsvara som slits med tiden.

For att forlanga slagdukens livslangd rekommenderas att endast anvanda rena, relativt nya golfbollar utan
markeringar, skador eller repor. Marken och repor okar slitaget avsevart och forkortar slagdukens
livslangd.

Agaren méste fasta det medfdljande kantskyddet med kardborreband runt hela slagdukens kant (vénster,
hoger och upptill) innan den tas i bruk. Om simulatorburen och slagduken inte monteras korrekt, eller om
alla delar inte fasts ordentligt fore anvandning, upphor garantin att galla.

Alla SKYTRAK-produkter kan returneras inom 30 dagar fran inkopsdatumet, forutsatt att de dr oanvanda
och i oskadat skick. En aterlagringsavgift pa 20 % tillkommer. Vid byte av returnerade varor tillkommer en
aterlagringsavgift utover eventuell prisskillnad.

Kontrollera ditt kop nar paketet anlander. Om produkten ar skadad vid mottagandet ska detta anmalas till
transportdren vid leveransen eller sa snart som mdjligt darefter. Kontakta oss omedelbart, senast 24
timmar efter leveransen, for att anmala eventuella skador. Vi ansvarar inte for transportskador som inte
har noterats pa transportorens leveranskvitto. Eventuella skador maste anmalas vid leveransen.

Om en produkt som omfattas av tillverkarens garanti ar defekt eller skadad kan den returneras for utbyte
mot samma produkt utan aterlagringsavgift.

OMFATTAS:

Materialfel

Tillverkningsfel

Skadad eller ofullstandig produkt vid leverans

OMFATTAS INTE:

Normalt slitage

Los trad och tradbrott i tyget

Oavsiktlig skada (t.ex. om simulatorburen eller slagduken traffas av ndgot annat an en golfboll)
Felaktig anvandning av produkten och/eller felaktig installation

Problem som uppstar vid rengoring

Tillbehor som séljs separat (t.ex. sidonat, slagduk, bollfack och projektor)

Om du behover hjalp med ett garantiarende ar du valkommen att kontakta support@skytrakgolf.com.
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Support

Om du har problem eller behover komma i kontakt med oss ar du vdalkommen att bestka
var supportsida. Dar hittar du féljande:

Livechatt med supporten

Vanliga fragor och svar
Ytterligare resurser

Skanna den har koden for att 6ppna supportsidan.

Sakerhetsinformation

Nedan foljer grundlaggande sakerhetsanvisningar att beakta fére installation och under anvandning
av din Studio. Du hittar aven en QR-kod som leder till vara digitala resurser och var sdkerhetssida.

- Sakerstall att det finns tillrackligt med utrymme runt simulatorn for att svinga klubban pa ett sakert satt.

- Anvand endast medfdljande eller rekommenderade komponenter for att undvika skador.
- Se till att omradet ar fritt fran hinder och personer under anvandning.
- FOolj alla sakerhetsanvisningar nar du ansluter systemet.

Skanna den har koden for att lasa mer om produktsakerhet.
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