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IMPORTANTE:

Lee atentamente la Guía de seguridad e información del producto de SKYTRAK ST

MAX antes de configurar o utilizar el sistema SKYTRAK ST MAXTM . El 

incumplimiento de las instrucciones de dicha guía puede provocar lesiones 

graves o incluso la muerte.

Las especificaciones y funcionalidades del sistema SKYTRAK ST MAX están en 

constante evolución, y podemos actualizar o modificar el sistema ST MAX, total o 

parcialmente, sin previo aviso. Dichas actualizaciones pueden ser necesarias para 

utilizar nuevas funcionalidades, acceder a nuevos campos o funciones, o seguir 

accediendo y utilizando los campos y funciones existentes. Los campos y funciones 

disponibles para su uso en el sistema ST MAX pueden cambiar con el tiempo, y no 

todos los campos o funciones ofrecidos anteriormente estarán disponibles. Algunas 

funciones requieren una suscripción anual.

El software del sistema ST MAX se licencia, no se vende, y está sujeto al 

Acuerdo de licencia de usuario final establecido en la Guía de seguridad e 

información del producto de ST MAX.

Índice
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Descripción del producto

LED de estado 

LED de Wi-Fi

LED de encendido 

Láser

Lente óptica

Puerto USB y puertos de carga

Botón de encendido

Consulta la tabla de la página 12 

para los códigos de los LED

Monitor de lanzamiento 

SKYTRAK® ST MAX
2 cables USB-C Cargador de 

pared

Carga de tu ST MAX

El ST MAX incorpora una batería recargable de polímero de litio que puede 

funcionar hasta 5 horas con una carga completa.

IMPORTANTE: El ST MAX debe cargarse durante un mínimo de 6 horas antes de 

su uso.

NOTA: Es recomendable asegurarse de que la unidad ST MAX tenga siempre

una carga adecuada. Si la batería de SKYTRAK se descarga completamente,

puede reducir la vida útil de la batería. Cuando aparezca el indicador de batería

baja en la app de SKYTRAK, carga la unidad.

¡Empezamos!
Configurar tu ST MAX por primera vez es un proceso sencillo de 3 pasos:

1 Descarga la app de SKYTRAK

Encuentra el software de SKYTRAK en la Apple® App StoreSM descarga la

aplicación para PC de SKYTRAK en www.skytrakgolf.com/pages/downloads

Registra tu ST MAX

Abre un navegador web y ve a clubhouse.skytrakgolf.com

Si ya tienes una cuenta de SKYTRAK, inicia sesión con tu nombre de usuario y
contraseña.

Si aún no tienes una cuenta, selecciona la opción «Crear cuenta» para crear una 
cuenta online de SKYTRAK.

A continuación, selecciona «Mi dispositivo» para registrar tu ST MAX. Introduce tu 
número de serie único.

Desde aquí puedes introducir tu código de suscripción de prepago o pulsar «Activar 
ahora» para iniciar la prueba de 14 días.
*Tu ST MAX debe registrarse dentro de los 30 días posteriores a la compra. El ST MAX incluye 
funcionalidades básicas  de serie y puede incorporar algunas funciones de prueba, lo que te permite 
empezar a jugar de inmediato. Las funciones avanzadas están disponibles mediante un plan de 
suscripción anual de SKYTRAK, que puede adquirirse en www.skytrakgolf.com.

2

(Parte trasera)

(Parte frontal)
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Consejo de configuración:  Una vez que el ST MAX se haya configurado correctamente y 

esté conectado con el software en tu dispositivo móvil o PC, 

los tres LED se pondrán en verde y verás un punto láser rojo 

proyectado sobre la superficie de golpeo.

3 a. Empareja el ST MAX con tu dispositivo móvil

Puedes emparejar tu ST MAX con tu PC de las 

siguientes maneras:

• Mediante una conexión Wi-Fi directa O

• a través de tu red doméstica

Conexión Wi-Fi directa
Haz clic en el icono de señal Wi-Fi de tu

dispositivo móvil y selecciona

STMAX_XXXX en el menú de ajustes; a

continuación, pulsa «Conectar».

Contraseña: skytrakmax

Conexión de red (recomendada) El ST

MAX puede utilizar tu red doméstica 

inalámbrica (Wi-Fi) para emparejarse con 

tu dispositivo móvil conectándose al 

router, igual que lo hacen tu ordenador y 

otros dispositivos móviles. El ST MAX se 

comunicará con el software de tu 

dispositivo móvil a través del router. 

Además, conservarás el acceso a Internet 

en tu dispositivo móvil. (Consulta la Guía 

de conexión de red, pág. 19)

a. Empareja tu SKYTRAK ST MAX con tu PC

Puedes emparejar tu ST MAX con tu PC de las siguientes maneras:

• Mediante una conexión Wi-Fi directa O

• Mediante una conexión directa por cable USB O A través de tu 

red doméstica

Conexión Wi-Fi directa
Haz clic en el icono de señal Wi-Fi de tu

PC y selecciona STMAX_XXXX en el

menú desplegable; a continuación, pulsa

«Conectar».

Contraseña: skytrakmax

Conexión por cable USB
Conexión por cable USB Conecta el 

cable USB-C al dispositivo ST MAX 

(puerto derecho) y a un puerto USB-C 

de tu PC. (Solo para Windows)

Conexión de red

El ST MAX puede utilizar tu red doméstica 

inalámbrica (Wi-Fi) para emparejarse con 

tu PC conectándose a tu router, igual que 

lo hacen tu ordenador y tus dispositivos 

móviles. SKYTRAK se comunicará con el 

software de tu PC a través del router. 

Además, conservarás el acceso a Internet

en tu PC. (Consulta la Guía de conexión 

de red, pág.  19). Si estás utilizando la 

conexión por cable USB, permanece 

conectado a tu red doméstica inalámbrica.
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Consejo de configuración: Sigue los pasos de configuración de Wi-Fi en el software 

de SKYTRAK para seleccionar el modo de conexión 

deseado. Para realizar cambios en la conexión, accede al 

asistente de conexión situado en la parte inferior del panel 

principal del software de SKYTRAK en cualquier 

momento.

Encendido/apagado

1. Para encender el SKYTRAK ST MAX, mantén pulsado el botón de encendido 

durante 3 segundos hasta que se encienda la luz verde de encendido.

2. El LED de encendido pasará a color azul. A continuación, verás: encendido 

en azul, Wi-Fi en rojo y comprobación en rojo. Una vez completamente 

encendido, verás: encendido en verde, Wi-Fi en rojo y comprobación en rojo. 

Esto significa que estás en modo directo. Puedes empezar a conectar el ST

MAX a tu dispositivo móvil o PC.

3. Para apagar el ST MAX, mantén pulsado el botón Power 

hasta que todas las luces empiecen a parpadear en rojo.

Para reducir el riesgo de lesiones o daños materiales, se recomienda instalar 

el sistema ST MAX siguiendo las directrices que se indican a continuación. 

Asegúrate de disponer de suficiente espacio a tu alrededor para jugar con 

seguridad con el ST MAX y de cumplir siempre todas las precauciones de 

seguridad aplicables.

Consejo de configuración: Para un rendimiento óptimo, se recomienda utilizar 

una alfombrilla de golpeo tanto en interiores como en 

exteriores.

Dimensiones mínimas del área despejada

Utiliza siempre una red de seguridad y una alfombrilla de golpeo 

específica para golf si la zona de golpeo o la trayectoria de la 

bola están limitadas, como en interiores o en el jardín de una 

vivienda.

Altura del techo:

Longitud: 

Anchura:

La altura segura del techo varía y depende de tu

altura y de la longitud del palo.

10 pies (3,35 m)

10 pies (3,35 m)

10 pies

10 pies

Variable
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Colocación de tu bola de golf

Asegúrate de que el ST MAX esté 

elevado al mismo nivel que la 

superficie de golpeo.

Coloca el ST MAX paralelo a la línea de juego
prevista. Dependiendo de tu configuración,
esto puede significar que el objetivo no esté
en el centro de la red.

Una vez que el ST MAX esté

correctamente conectado a la app en tu

dispositivo móvil, mostrará un punto láser

rojo sobre la superficie de golpeo. Coloca

una bola de golf blanca y limpia sobre el

punto rojo.

La línea de objetivo prevista debe ser 

paralela al ST MAX para una simulación 

precisa de los golpes. Se recomienda utilizar 

varillas de alineación para comprobar la línea 

de objetivo. Sugerimos marcar una línea de 

objetivo en el suelo o en la red para 

asegurarte de que estás

correctamente 

alineado con el 

objetivo.

Consejo de configuración: Estar demasiado por encima o por debajo de la superficie de 

golpeo puede afectar a la captura consistente de los golpes y a 

los datos de vuelo de la bola.

Coloca la bola sobre

el punto rojo

O

coloca la base del

tee sobre el punto 

rojo

El uso de varillas de 

alineación

o palos de golf

aumenta la precisión 

de la línea de 

juego prevista.

Consejo de configuración: Para obtener resultados óptimos de spin, coloca la bola 

sobre el punto láser con algún tipo de marca en la bola de 

golf, como su logotipo, orientada hacia la lente antes de 

golpear.

Consejos útiles y cuidados

• El ST MAX utiliza óptica avanzada situada detrás de su lente. Los arañazos, el polvo u 

otros factores que afecten a la calidad de la lente pueden interferir en el funcionamiento 

de SKYTRAK. Mantener la lente limpia y sin arañazos garantizará la precisión de las 

mediciones y la durabilidad de tu sistema ST MAX.

• Utiliza un paño de algodón limpio y ligeramente húmedo para limpiar la lente con una sola 

pasada. No utilices productos químicos para limpiar la lente.

• No expongas tu ST MAX a temperaturas extremas. Las condiciones de calor o frío 

pueden afectar al rendimiento.

• No permitas que el ST MAX se moje.

• No dejes caer el ST MAX ni lo golpees con el palo o la bola de golf.

• La compatibilidad de tu dispositivo ST MAX con dispositivos móviles, como tabletas, varía 

en función del dispositivo, su sistema operativo y sus capacidades de pantalla, que 

cambian con frecuencia y están fuera del control de ST MAX. No todos los dispositivos 

móviles son compatibles con tu dispositivo ST MAX. Para consultar una lista de 

dispositivos compatibles actualmente, visita www.skytrakgolf.com

• Carga completamente la batería antes de jugar con tu ST MAX.
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Tabla de códigos de color LED
Utiliza esta tabla para identificar o solucionar los distintos modos de 

funcionamiento de SKYTRAK.

Resolución de problemas

Problema Descripción

Al cargar, el LED de Power
no se enciende.

Mantén pulsado el botón Power durante 5 segundos. 
Asegúrate de que el cable USB tenga alimentación. 
Prueba con otros dispositivos, si es posible, para verificar 
que el cable funciona. Si sigue sin encenderse, deja el 
cable conectado durante 40 minutos e inténtalo de nuevo.

Los 3 LED se ponen en 
rojo y la unidad se 
apaga después de 15 
segundos.

La batería está baja. Conecta el cable USB y carga la 
unidad. El LED de Power se apagará cuando el ST 
MAX esté completamente cargado y listo para usar.

El LED de Wi-Fi no se 
pone en verde

Primero, asegúrate de que el dispositivo en el que 
ejecutas el software SKYTRAK esté conectado a la 
misma red Wi-Fi a la que has conectado el ST MAX. 
A continuación, reinicia el software SKYTRAK en tu 
dispositivo y deja que se cargue. Si no funciona, 
prueba a acercarte al router o a reiniciar el 
módem/router.

Los LED de Wi-Fi y Power 
están en verde, pero el 
LED de estado (superior) 
está en rojo

Puede que el ST MAX se haya activado por un 
movimiento del palo (waggle) u otro movimiento similar. 
Si esperas unos segundos, debería volver a ponerse en 
verde. Si sigue sin ponerse en verde, entra en una 
sesión de práctica o en un campo y debería reactivarse. 
Si esto no funciona, cambia al modo para zurdos.

Los resultados parecen 
inexactos

Asegúrate de colocar correctamente la bola cerca del 
punto rojo y de que la unidad esté nivelada con la 
superficie de golpeo. Si utilizas un tee, asegúrate de que 
la base del tee esté sobre el punto rojo. Consulta el 
artículo sobre la colocación de la bola.

Si esta guía de resolución de problemas no responde a tu consulta,consulta las 

preguntas ffrecuentes en https://resources.skytrakgolf.com/
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Actualización del nivel de suscripción SKYTRAK

Para acceder a funciones premium como desafíos y juego completo en 

campos con nuestros socios de simulación, tienes la opción de mejorar tu 

nivel de suscripción. Para obtener una visión completa de las opciones de 

suscripción, consulta https://clubhouse.skytrakgolf.com/memberships

1. Inicia sesión en clubhouse.skytrakgolf.com

2. Ve a «mi dispositivo».

3. Haz clic en los tres puntos a la derecha y selecciona «actualizar 

suscripción».

4. Actualizar plan

5. Elige el plan que deseas contratar: Essential/Core/Elite.

6. Acepta los términos que confirman que tu dispositivo cumple los requisitos.

7. Completa la compra y activa la renovación automática si lo deseas.

8. Después de adquirir una suscripción mejorada, deberás cerrar y volver a 

abrir el software de SKYTRAK para que pueda comprobar los archivos de 

licencia y darte acceso a lo que has adquirido.

Conexión al ST MAX

1. Enciende tu monitor de lanzamiento SKYTRAK.

2. Abre la configuración de Wi-Fi en tu dispositivo móvil o en tu ordenador portátil/de 

sobremesa.

3. Selecciona la red denominada «STMAX_XXXXXXXXXXXX».

3.2 La contraseña para STMAX_XXXXXXXXXXXX es skytrakmax

(Aparecerá «sin conexión a Internet», lo cual es normal; continúa con el siguiente

paso).

4. Una vez que tu dispositivo se haya conectado al Wi-Fi de tu monitor SKYTRAK, 

abre o vuelve a la aplicación SKYTRAK.

5. Se configurará automáticamente una conexión en modo directo. Esto puede tardar 

unos minutos; estará listo cuando veas el indicador «conectado en modo directo» 

en la parte superior derecha.

1. Abre la app de SKYTRAK. Selecciona el icono de estado de conexión en la 

parte superior derecha y elige «Modo de red».

2. Pulsa «Continuar en modo de red» en la parte inferior derecha. (Si no lo ves, 

pulsa ALT + Enter en tu teclado). (Solo PC)

3. Abre el asistente de red y pulsa «Buscar redes»; esto puede tardar unos 

minutos. (Si la búsqueda no tiene éxito, deberás añadir la red manualmente).

4. Una vez que el asistente haya detectado las redes, selecciona el nombre de 

tu red e introduce tu contraseña.

5. Haz clic en «Conectar a la red».

(Las luces de tu SKYTRAK parpadearán; la luz central se pondrá morada y 

luego amarilla si la conexión se establece correctamente. Se pondrá roja si no 

se ha podido conectar). Espera hasta 45 segundos a que cambien las luces.

6. Una vez que tengas verde, amarillo y rojo, cierra la ventana en la parte 

superior derecha. Ve a la página principal de la app de SKYTRAK y espera a 

que la aplicación muestre «Buscando conexión» después de que aparezca «No 

conectado». Las luces de SKYTRAK se pondrán todas en verde cuando la 

conexión se haya establecido correctamente.

(Si sigue en amarillo fijo, comprueba la configuración de red de tu dispositivo 

para asegurarte de que estás conectado a tu red Wi-Fi y reinicia el ST MAX y/o 

la aplicación de SKYTRAK si es necesario.)

Conexión del ST MAX en modo de red.
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NOTA:  El modo USB no está disponible para dispositivos 

macOS ni iOS.

Resolución de problemas

Problema Descripción

No puedo conectar el hardware 

a la red (la luz central 

permanece en rojo o 

parpadeando en rojo)

Comprueba el nombre de la red y la contraseña para 

asegurarte de que se han introducido correctamente (sin 

caracteres especiales) y que se han respetado las 

mayúsculas y minúsculas.

No puedo conectar el 

hardware en la aplicación (la 

luz central permanece en 

amarillo fijo).

Asegúrate de que tu red no esté configurada como 

red de invitados. Las redes de invitados no permiten 

la comunicación entre dispositivos.

Si tienes más de una red, asegúrate de que tu dispositivo 

no se haya conectado automáticamente a la red 

incorrecta. El dispositivo debe estar conectado a la 

misma red que configuraste en la unidad.

La unidad ST MAX no 

aparece en la lista de redes 

inalámbricas disponibles.

El ST MAX puede estar en modo de red; esto es normal. 

Puedes volver a poner el ST MAX en modo directo 

abriendo la app, dejando que la unidad se conecte y 

seleccionando «modo directo» en la ventana de 

conexiones del dispositivo del panel principal. También 

puedes restablecer la unidad conectándola por USB o en 

Red > Dispositivo > Restablecer junto al número de serie.

El ST MAX pierde 

golpes en modo de red.

Comprueba la señal de tu red inalámbrica. Puede que 

necesites añadir un repetidor para reforzar la señal de 

la red.

Necesito ayuda para encontrar o 

cambiar la contraseña de mi red.

Debido a la gran cantidad de routers existentes, cada uno 

con procesos de configuración diferentes, no podemos 

ofrecer soporte de red. Ponte en contacto con un 

profesional de redes.

Para obtener ayuda con la resolución de problemas, visita la sección de 

soporte y nuestras preguntas frecuentes para ver consejos e instrucciones 

https://resources.skytrakgolf.com/

Conexión del ST MAX en modo USB.

1: Conecta la alimentación a una toma de 
pared USB-C.

2: Conecta el cable USB-C al puerto USB-C 
del PC. (Solo para Windows)
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Guía del software

Panel principal

Menú
Una vez conectado en modo de red o en modo USB, podrás descargar campos. (El modo directo 

no funcionará a menos que tu PC esté conectado mediante Ethernet o a una segunda red con un 

adaptador de red USB).)

A– Juego en el campo- juega en campos de todo el mundo con tu suscripción Core o Elite.

B- Pinseeker – compite contra otros en desafíos de bola más cercana a bandera por dinero real.

C– Práctica – práctica de juego en campo. Deja caer una bola en cualquier campo y en cualquier hoyo. Los 

campos de prácticas te permiten entrenar en un campo estándar o disfrutar de varios recorridos desafiantes 

para mejorar tu juego de golf.

D– Evaluación del juego- mapeo de la bolsa, desafíos de habilidades, matriz de wedges

E- Desafíos- práctica de objetivos, drive más largo, bola más cercana a bandera. Modos de juego individual, 

multijugador y eventos

A– Mis campos- en la parte superior derecha podrás filtrar los campos a los que tienes acceso.

B– Icono de descarga– debes descargar cada campo antes de jugarlo.

C– Corazón – permite marcar como favorito un campo, que aparecerá en la parte superior de la lista 

cuando vuelvas a esta página.

D– Tres puntos- permite eliminar campos individuales para liberar espacio de almacenamiento en tu 

dispositivo

E- Siguiente- te lleva a la siguiente página para elegir qué hoyos quieres jugar.

22 23



Guía del software

A – 18 hoyos completos: jugar los 18 hoyos.

B – Primeros 9: hoyos 1–9.

C – Últimos 9: hoyos 10–18.

D – Personalizado: puedes seleccionar cualquiera de los 18 hoyos para jugar. Por ejemplo, todos los 

hoyos par 5.

E- Siguiente: pasa a la siguiente página para configurar la partida

A– Modo de juego- Match Play / Stroke Play / Scramble (1 equipo de hasta 4 jugadores) / Scramble

(equipos 2 contra 2)

B– Límite de golpes por hoyo– (máximo de golpes permitidos por hoyo) doble bogey / triple bogey / 

doble par / resultado real.

C– Mulligans – 1/2/3/ ilimitados.

D– Posición de bandera- (ubicación de la bandera en el green) Fácil / Media / Difícil

Penalización por lie- (ajusta la potencia y el spin según la posición en el campo) Activado / Desactivado.

F – Putting: Auto Putt: (realiza automáticamente el putt según el promedio del circuito desde la posición en la 

que te encuentres en el green). Putt It Out: (patea hasta que la bola entre en el hoyo). Entrada manual: (te 
permite elegir una vez que estás en el green). Automático fijo: (elige una distancia para 1/2/3 putts) Dos putts 

automáticos

G – Putts concedidos: para «embocar todo» puedes elegir una distancia de concesión. 0/3/5/10 pies

H – Altitud: Campo (0,0 pies) (esto es la elevación del campo) / Personalizado – casa / 0–9999 pies.

I – Velocidad del green: Lento / Normal / Rápido / Muy rápido

J – Condiciones de viento: Activado / Desactivado (viento en el campo).
K – Siguiente: te llevará a la selección de jugadores.
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Guía del software

A – Tee Box: elección de la salida. Naranja – Chip & Putt / Verde – Par 3 / Rojo – Junior

B – Lateralidad: jugador zurdo o diestro. (No se puede cambiar durante la ronda).

C – Equipos: elección del equipo al que pertenece cada jugador si seleccionaste scramble o match 

play en la página anterior.

D– X: eliminar al jugador de la lista.

E– Lápiz: permite editar el nombre del jugador.

F– Más: añade un usuario predeterminado o un usuario que haya iniciado sesión en una subcuenta -

Cómo añadir una subcuenta

G – Salida: iniciar la ronda.

Vista ampliada en la siguiente página
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Guía del software
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A – Rangos: campo de prácticas estándar, además de acceso a campos de mejora 

adicionales con una suscripción Essential o superior.

B – Juego en campo: práctica en campo. Práctica en campo. Deja caer una bola en 

cualquier campo y en cualquier hoyo con una suscripción Core o Elite activa.

C – Atrás: volver a la página principal.

A – Código QR: escanea este código después de descargar y abrir la aplicación PinSeeker en tu 

dispositivo móvil.

B – Atrás: volver a la página principal.



Tipo de práctica

Palo

Vista del palo: trayectoria del 

palo / cara respecto al objetivo

Mapa de calor

Restablecer mapa de calor

Cambiar vista

Pulsa para obtener más información

Cambiar lateralidadOcultar



Guía del software

A– Evaluación de habilidades: golpea a distancias objetivo seleccionadas con el palo que 

elijas, poniendo a prueba tu precisión.

B– Mapa de distancias de la bolsa : personaliza los palos de tu bolsa y descubre tus 

distancias con cada uno para aprender a jugar mejor el campo.

C– Matriz de palos de approach: practica el ejercicio del reloj para comprender mejor tus 

palos de approach y mejorar tu juego corto.

D–Atrás: volver a la página principal.

A– Bola más cercana a bandera: elige una distancia objetivo para competir por quién queda 

más cerca.

B– Práctica de objetivos: elige una distancia objetivo y compite por quién consigue más 

puntos.

Competición de drive más largo: desafía a tus amigos para ver quién golpea más lejos.

D– Multirango: próximamente

E– Opciones de jugador: jugador individual / multijugador (local) / modo evento (mantiene 

una lista continua de participantes).

F– Atrás: volver a la página principal.
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Conexión a un monitor/proyector

ADAPTADOR a iPad

Conecta el adaptador digital Lightning AV 

al iPad

Televisor a HDMI

Conecta el televisor a HDMI

HDMI al adaptador

Conecta el HDMI al adaptador 

digital Lightning AV

Utiliza un adaptador digital Lightning AV con un cable HDMI para 
conectarlo al televisor.

1. Conecta el adaptador al iPad.

2. Conecta el cable HDMI entre el televisor y el adaptador.

Televisor a HDMI

Conecta el televisor a HDMI

HDMI al PC

Conecta el HDMI al PC

Utiliza un cable HDMI para conectarlo al televisor.

1. Conecta el cable HDMI al ordenador.

2. Conecta el cable HDMI al televisor.

Utiliza un adaptador digital Lightning AV con un cable HDMI para 
conectarlo al proyector.

1. Conecta el adaptador al iPad.

2. Conecta el cable HDMI entre el proyector y el adaptador.

ADAPTADOR a iPad

Conecta el adaptador 

digital Lightning AV al iPad

Proyector a HDMI

Conecta el televisor a HDMI

HDMI al ADAPTADOR

Conecta el HDMI al adaptador

digital Lightning AV.

Proyector a HDMI

Conecta el televisor a HDMI
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HDMI al PC

Conecta el HDMI al PC

Utiliza un cable HDMI para conectarlo al proyector.

1. Conecta el cable HDMI al ordenador.

2. Conecta el cable HDMI al proyector.



Televisor a AIRPLAY / Apple TV

Conecta un Apple TV u otro dispositivo compatible 

con AirPlay al televisor.

Utiliza un Apple TV u otro dispositivo compatible con AirPlay.

1. En tu iPad, desliza hacia arriba para abrir el Centro de control y 
selecciona AirPlay.

2. Selecciona Apple TV y la pantalla del iPad se duplicará en el televisor.

CONEXIÓN MEDIANTE AIRPLAY

Conecta el iPad y el Apple TV mediante 

AirPlay

Consejo:  Para sesiones más largas, conecta el cargador Lightning al adaptador 

o directamente al iPad cuando utilices AirPlay.

©2025 SKYTRAK, LLC. Todos los derechos reservados.

SKYTRAK y ST MAX son marcas comerciales propiedad de GOLFTEC ST LLC d/b/a 

(«GTST»). iPad y Apple® App Store son marcas comerciales de Apple, Inc., registradas 

en EE. UU. y otros países. Otras marcas comerciales y nombres comerciales pertenecen 

a sus respectivos propietarios. El uso de marcas no propiedad de SKYTRAK se realiza 

bajo licencia. Todo el contenido de esta guía está protegido por derechos de autor de 

SKYTRAK y no puede reproducirse sin autorización. El contenido de esta guía se 

proporciona únicamente con fines informativos, está sujeto a cambios sin previo aviso y no 

debe interpretarse como un compromiso por parte de SKYTRAK. SKYTRAK no asume 

ninguna responsabilidad por los errores o inexactitudes que puedan aparecer en el 

contenido informativo incluido en esta Guía.

Actualización 100125

Desarrollado por
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